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Proyecto integrador

Un viaje cientifico a través de los billetes y sus secretos

1. Visién general y propdsito del proyecto integrador

Este Proyecto Integrador (PI) abre las puertas a una fascinante exploracién donde la ciencia 'y
la tecnologia se entrelazan con el arte para revelar los secretos ocultos en los billetes. A través
de las metodologias Aprendizaje Basado en Indagacion (ABI), bajo el enfoque Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas (STEAM, por sus siglas en inglés), y Aprendizaje
Basado en Problemas (ABP); los estudiantes tendran la oportunidad de sumergirse en el
andlisis de los billetes mexicanos, sus elementos de disefio y las historias que cuentan, su
proceso de fabricacion y caracteristicas y elementos de seguridad que permiten validar la
autenticidad de los billetes; asi como el aprender en qué condiciones un billete deteriorado
puede perder su valor. Es indispensable que comprendan el papel que juegan en la actividad
econdmica de su localidad y reconozcan la importancia que tiene la confianza de las personas
que los usan al realizar transacciones en efectivo en su comunidad. Este proyecto ofrece un
espacio dindmico para que los estudiantes apliquen sus conocimientos cientificos y artisticos
en un contexto real y significativo.

Basado en el Bloque 3 de El Dinero en México, el proyecto invita a los estudiantes a conocery
experimentar con los billetes mexicanos, conocer los distintos materiales con los que se
fabrican, sus caracteristicas de disefio que los convierten en simbolos de identidad nacional,
asi como aplicar la técnica "Toca, mira y gira" para identificar los elementos de seguridad que
contienen. Todo esto busca mantener la confianza de las personas en el uso del efectivo.
Durante esta aventura, los estudiantes disefiaran sus propios billetes del futuro, integrando
todos los conocimientos adquiridos durante el proyecto e integrando sus propias ideas, tanto
en innovaciones tecnoldgicas como artisticas, proponiendo soluciones creativas para mejorar
la seguridad de los billetes y mantener la confianza del publico en su uso.

El Pl no solo desafia a los estudiantes a desarrollar competencias cientificas, sino que también
promueve la colaboracion, la identidad nacional y el trabajo en equipo. A lo largo del proyecto,
los estudiantes participan en actividades experimentales y artisticas, culminando en una
exposicion creativa donde presentaran el disefio de sus billetes del futuro y compartiradn los
aprendizajes adquiridos sobre la evolucion de los billetes y su impacto social.

Este proyecto convierte el aula en un espacio de descubrimiento, donde la curiosidad cientifica
y la creatividad artistica se combinan para abordar problemas reales. El Pl demuestra que, a
través del arte, la ciencia y la tecnologia, los estudiantes pueden contribuir a la mejora de su



comunidad, explorar y reflexionar sobre la existencia de billetes seguros y confiables, los
cuales juegan un papel crucial en la actividad econdmica.

2. Contexto y problematica para el desarrollo del proyecto integrador

En una comunidad pequefia, los habitantes han notado que no conocen las caracteristicas y
elementos de seguridad de los billetes mexicanos y por eso duda de su autenticidad. Por lo
tanto, desconfian si serdn aceptados en todos lados. Recientemente en las noticias falsas (fake
news) ha crecido un rumor sobre un aumento en la falsificacion de billetes, lo que ha generado
inseguridad en las transacciones diarias y el uso de una serie de métodos que no garantizan
su autenticidad y solo deterioran los billetes, y en qué ocasiones los hacen perder su valor.

Ante esta situacion, los estudiantes del Ultimo grado de primaria estan llamados a investigar.
El reto es entender cémo los billetes actuales estan fabricados con materiales duraderos para
resistir el desgaste fisico, cuentan con disefios innovadores que exaltan la riqueza cultural y
natural de México, y elementos de seguridad para dificultar su falsificacién y evitar que
pierdan su valor por maltrato o deterioro. A través de un enfoque ABI-STEAM y ABP, los
estudiantes deberdn aplicar principios cientificos y tecnolégicos para explorar los materiales,
disefios y elementos de seguridad de los billetes. Al mismo tiempo, se les pedira que comparen
sus hallazgos con las experiencias familiares, especialmente con las de las personas mayores
gue puedan compartir historias sobre los disefios de los billetes, o incluso mostrar billetes
antiguos.

Este proyecto no solo serd una aventura cientifica, sino también una oportunidad para que los
estudiantes comprendan la evolucion de los billetes a lo largo del tiempo, integrando la
tecnologia en sus investigaciones y conectando sus conclusiones con la vida real. A través de
experimentos y el uso de herramientas tecnoldgicas, como lupas y luz ultravioleta, los
estudiantes descubriran las caracteristicas de los billetes de hoy, asi como la técnica para
validar su autenticidad. Asimismo, que se relacionen con los contenidos culturales e historicos
gue contienen en sus disefios.

Finalmente, el arte servira como un medio para que los estudiantes representen visualmente
sus descubrimientos, creando diagramas o exposiciones que reflejen el impacto de sus
investigaciones. La comunidad serd testigo de como las nuevas generaciones se involucran
activamente en la resolucién de problemas locales, utilizando la ciencia, la tecnologia vy la
creatividad para abordar los desafios del mundo moderno.



3. Objetivos del proyecto integrador

Este Proyecto Integrador se enfoca en el analisis cientifico de los billetes, mediante el
conocimiento de su proceso de fabricacién, su disefio y la incorporacion de los elementos de
seguridad vanguardistas que los protegen de la falsificacién, garantizan su durabilidad y
mantienen la confianza de las personas en que estan recibiendo un billete auténtico. A través
de este proyecto, los estudiantes exploraran como los billetes son disefiados en familias que
comparten ciertas caracteristicas especiales; ademas de fortalecer la identidad nacional y
reconocer el patrimonio cultural y biodiversidad del pais. Con el apoyo de los materiales del
Blogue 3 de El Dinero en México y actividades experimentales, los estudiantes desarrollaran
competencias financieras, cientificas y estéticas, que les permitiran identificar los billetes
auténticos de los falsos, asi como conocer y enorgullecerse de la riqueza cultural y natural de
México que se encuentra impresa en los billetes.

Objetivo general:

Reconocer los billetes como una forma de dinero segura y confiable, comprendiendo su rol en
la economia, la importancia de su cuidado en el uso cotidiano y cémo los elementos de
seguridad garantizan su autenticidad, ademas de identificar el papel del Banco de México en
su fabricacion, emision y proteccién contra la falsificacion.

Objetivos especificos:
Conocimientos especificos:

e Conocera el proceso de fabricacion de los billetes e identificard los elementos de
disefio y seguridad que contienen.

e |dentificard al Banco de México como la institucion responsable de emitir los billetes
y monedas en el pais y comprenderd que las normas de calidad y seguridad en su
fabricacion fortalecen la confianza de las personas garantizando su aceptacién en todo
México.

e Reconocerd que los billetes, ademas de ser medio de cambio, son medio de
propagacion de cultura e identidad nacional a través de los personajes y elementos
histéricos que los identifican.

e Comparard, evaluara y determinara si un billete es auténtico o falso y concluird que
los billetes pueden ser falsificados, accion que es castigada por la ley.

e—Valorard la importancia de cuidar los billetes e identificara los tipos de maltrato y
determinar qué hacer con él (rechazarlo, repararlo o cambiarlo en un banco).
Reconocer los conceptos de autenticidad, falsificacién y elementos de seguridad de los
billetes.
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Habilidades cogpnitivas:

Identificar los billetes como una forma aceptada de pago y su importancia en las
transacciones econdémicas.

Conocer el proceso de fabricacion de los billetes y reconocer los elementos de disefio
y de seguridad de los billetes que circulan actualmente.

Descubriran como los billetes son simbolos de identidad nacional que cuentan una
historia por si mismos.

Desarrollar la comprension critica a través del analisis de los billetes y sus elementos
de seguridad utilizando herramientas como lupasy luz UV.

Reflexionar sobre |la importancia para la economia local del cuidado de los billetes que
se usan diariamente vy las implicaciones del maltrato y deterioro en la validez de los
billetes.

Reflexionar sobre el impacto de la falsificacion en la economia y la importancia de los
billetes auténticos para mantener la confianza en las transacciones.

Sintetizar la informacion obtenida en experimentos para identificar los elementos de
seguridad de los billetes y cdmo estos previenen la falsificacion.

Competencias financieras:

Conocer la funcion del banco central en la emision del dinero.

Identificar a los billetes como un medio de cambio y conocer la informacion relevante
gue contiene un billete.

Identificar las condiciones de maltrato y deterioro que invalidan un billete, asi como
valorar y determinar qué hacer con un billete maltratado.

Reconocer los billetes como una forma segura de pago en diferentes contextos
(individual, social, familiar).

Aplicar conocimientos financieros para evaluar la autenticidad de los billetes y
comprender el valor de los elementos de seguridad en las transacciones con efectivo.

Comprensién del entorno:

Analizar como las normas de calidad y seguridad de la fabricacion de los billetes, asi
como la incorporacion de elementos de seguridad en los billetes refuerza la confianza
de la sociedad en su uso.

Identificar a la familia de billetes como elementos de identidad nacional de México, tal
como lo son las tradiciones y el idioma.



Identificar el rol del Banco de México en la emision y mejora de la calidad y disefio de
los billetes, asegurando su autenticidad mediante elementos tecnoldgicos avanzados.

Impacto social del conocimiento:

Explorar como los elementos de seguridad de los billetes son esenciales para prevenir
fraudes y representar valores de seguridad y confianza, mediante su reconocimiento a
través de la vista y el tacto, como elementos de inclusion.

Explorar como el disefio artistico de los billetes fomenta el arraigo a nuestra identidad
nacional y mantiene latentes momentos importantes de la historia del pais, asi como
el reconocimiento de la riqueza natural que existe en nuestro territorio.

Disefiar una representacion visual que combine los elementos de seguridad y los
principios estéticos, reflejando cémo el disefio puede contribuir a la confianza en los
billetes.

Organizar una exposicion creativa de los resultados de las investigaciones, utilizando el
arte como medio para comunicar los hallazgos cientificos, resaltando la conexion entre
los elementos de seguridad y la cohesion social.



4. Productos del proyecto integrador

Los productos del proyecto integrador, basados el enfoque de las metodologias ABI-STEAM vy
ABP, estdn disefiados para que los estudiantes apliquen de manera préctica lo aprendido
sobre la fabricacién de los billetes, sus elementos de disefio y de seguridad, que le permiten
identificar la autenticidad de un billete, asi como valorarlos como medios de transmisién de
la cultura, la historia y del patrimonio natural de nuestro pais; asimismo, identificaran los tipos
de maltrato, y de ser el caso, determinardn qué hacer con un billete deteriorado. A lo largo
de los Proyectos de Aula del Proyecto Integrador, los estudiantes trabajaran en:

1.

Disefio de billetes del futuro: Los estudiantes crearan billetes que incorporen
innovaciones tecnoldgicas y elementos de seguridad avanzados, utilizando tanto
herramientas digitales como técnicas artisticas; asi como elementos de disefio que
exalten la riqueza cultural y natural de México, como simbolos de identidad nacional.
Estos billetes reflejaran el conocimiento adquirido sobre cémo los billetes garantizan
su autenticidad.

Identificacidn de elementos distintivos de los billetes: A través de la actividad Iudica
“Loteria Banco de México”, los estudiantes se familiarizardn con los elementos de
disefio y seguridad de los billetes, ademas de contar con la posibilidad de adquirir
conocimientos adicionales y datos curiosos sobre el disefio de los mismos.

Laboratorio Y tu... équién eres?: Mediante la elaboracién de una ficha de identidad
para cada billete, los estudiantes tendran la oportunidad de explorar un billete y
recabar informacion sobre sus particularidades.

Verificacion de la autenticidad de un billete: En el laboratorio "Misidén Posible", los
estudiantes exploraran los elementos de seguridad de billetes de diferentes
denominaciones, como marcas de agua, hilos dindmicos y 3D, relieves sensibles al
tacto, entre otros. Esta experimentacién les permitira diferenciar entre billetes
auténticos y falsificados.

Dictamen de la validez de billetes maltratados. En el laboratorio “éVale o no vale?”,
los estudiantes representaran las funciones de un banco valuador, mientras que otros
representaran a los duefios de billetes maltratados. Mediante la exploracién vy
reconocimiento de los tipos de maltrato o deterioro que han sufrido los ejemplares
examinados, los bancos valuadores justificaran los motivos por los que dictaminaron
la validez o invalidez del uso de cada billete.

Exposicidn artistica: Los billetes del futuro disefiados seran presentados en una
exposicion, donde los estudiantes compartiran sus descubrimientos sobre la evolucion
de los billetes y las innovaciones en disefio y seguridad. La exposicion servird para
sintetizar sus aprendizajes en un formato creativo y accesible para la comunidad
escolar.



5. Monitoreo y evaluacion continua del aprendizaje en el proyecto
integrador

La evaluacion formativa serd continua durante todo el desarrollo del proyecto integrador,
ofreciendo retroalimentacién constante para guiar a los estudiantes en su comprension de los
billetes y su importancia en la economia local. A través de diversas metodologias, los
estudiantes integrardn conocimientos a través de la experimentacion, reflexion, indagacion
cientifica, tecnoldgica y de manifestaciones artisticas. La evaluacién esta disefiada para
asegurar que los estudiantes puedan aplicar lo aprendido en sus proyectos creativos y
reflexiones criticas.

Criterios de evaluacién a considerar:
1. Comprension de los elementos de disefio y seguridad en los billetes.
2. Participacion en actividades practicas.
3. Creatividad y aplicacién del arte en los disefios.
4. Colaboracion y trabajo en equipo.
5. Reflexidon sobre el impacto social de los billetes.
Retroalimentacion

La retroalimentacién sera positiva y continua, enfocada en destacar los logros de los
estudiantes en el ambito cientifico, la resolucion de problemas reales y en el ambito artistico.
Se ofreceran sugerencias especificas para mejorar en areas clave, como la integracién de los
elementos de seguridad en los billetes del futuro, su creatividad en el disefio y la trasmision
de informacién relevante para su uso adecuado. Al finalizar el proyecto, se organizara una
sesion de autoevaluacion grupal, donde los estudiantes podran reflexionar sobre su
aprendizaje, su proceso creativo y como aplicar estos conocimientos en el futuro.



6. Implementacién del proyecto integrador: Proceso de Desarrollo del
Aprendizaje (PDA)

Los estudiantes desarrollardn competencias financieras vy cientificas mediante
experimentacion, observacion critica y analisis de los billetes. El arte, en un rol secundario,
permitird a los estudiantes expresar visualmente sus descubrimientos y disefiar billetes del
futuro que integren tecnologia, disefio, cultura y arte. La evaluacion serd formativa,
acompafiando el proceso de aprendizaje, fomentando la participacién activa y reconociendo
la creatividad y claridad en la comunicacion cientifica y visual. Este proyecto promueve el
pensamiento critico, la innovacion tecnoldgica y la colaboracién, mientras refuerza la
confianza en el uso de los billetes.

Elementos fundamentales del PDA

El Proceso de Desarrollo del Aprendizaje (PDA) en este proyecto se enfoca en el andlisis
cientifico y tecnoldgico de los billetes, explorando sus elementos de seguridad y como estos
garantizan la autenticidad y confianza en la economia. Los estudiantes desarrollaran
competencias financieras y cientificas a través de actividades colaborativas y experimentales,
integrando el arte como una herramienta de expresion visual complementaria. A través de las
metodologias ABI-STEAM y ABP, los estudiantes desarrollaran competencias financieras,
cientificas y artisticas.

e Fase: Sexto grado de primaria.

Este Proyecto Integrador aborda diversos Procesos de Desarrollo del Aprendizaje (PDA) que
corresponden a los Campos Formativos Saberes y Pensamiento Cientifico (SPC), y Etica,
Naturaleza y Sociedades (ENS).

e Sesién 9. Contenido del programa sintético (SPC): Cambios permanentes en los
materiales y sus implicaciones en la vida diaria.

e PDA: Indagay describe las implicaciones medio ambientales, econdmicas y sociales de
los procesos de combustion y oxidacién, y acciones que pueden realizarse para
disminuir su efecto.

e Sesidn 10. Contenido del programa sintético (ENS): México posrevolucionario (1917-
1940): la vida cotidiana, los procesos que implicaron la reconfiguracién del pais en los
ambitos social, econdmico, politico, religioso y cultural, asi como el impacto en el
ambiente.

PDA: Dialoga acerca de como los procesos histéricos han cambiado la vida de las
personas y sus comunidades.

Contenido del programa sintético (SPC): Factores que conforman la biodiversidad y el
medio ambiente, la riqueza natural de México y su relevancia como parte del
patrimonio biocultural de la humanidad, y la importancia de su conservacién.



PDA: Comprende que el medio ambiente es el conjunto de componentes naturales
(factores bioldgicos: seres vivos, y factores fisicos: agua, aire, suelo, Sol, clima, entre
otros) en interaccion con los componentes sociales (aspectos culturales, econémicos,
cientificos, tecnoldgicos y politicos).

Sesidn 11. Contenido del programa sintético (SPC): Nociones de probabilidad.

PDA: Clasifica eventos de diversos contextos utilizando términos como seguro,
imposible, probable, muy probable o poco probable que sucedan.

Contenido del programa sintético (SPC): Cambios permanentes en los materiales y sus
implicaciones en la vida diaria.

PDA: Indaga y describe las implicaciones medio ambientales, econémicas y sociales de
los procesos de combustién y oxidacidn, y acciones que pueden realizarse para
disminuir su efecto.

Sesion 12. Contenido del programa sintético (ENS): Contribuciones al bienestar
colectivo: servicios publicos e infraestructura para satisfacer las necesidades de salud,
educacion, esparcimiento, comunicacion, seguridad y justicia de las personas que
habitan la comunidad y el pais, asi como la rendicién de cuentas y el uso transparente
de los recursos como parte de una sociedad democratica.

PDA: Analiza los servicios publicos y la infraestructura que benefician a las personas de
su comunidad y del pais, e identifica como es posible contribuir en su mantenimiento
y cuidado, con un manejo transparente de los recursos, desde los ambitos de la
sociedad, como el pago de impuestos, trabajo comunitario, tequio, entre otros.
Contenido del programa sintético (SPC): Relaciones de proporcionalidad.

PDA: Resuelve situaciones problematicas vinculadas a diferentes contextos que
implican calcular el tanto por ciento de una cantidad o el porcentaje que representa
una cantidad de otra.

Ejes articuladores:

1.

2.

Pensamiento critico: Los estudiantes evaluaran cémo las normas de calidad vy
seguridad del proceso de fabricacién de los billetes fortalecen la confianza en el uso
de los billetes. A través de experimentos cientificos, reflexionaran sobre los elementos
de disefio y de seguridad de los billetes en relacién con su autenticidad y durabilidad,
aplicando el pensamiento critico para formular hipdtesis y obtener conclusiones.

Artes y experiencias estéticas: Los estudiantes utilizaran el arte para representar sus
descubrimientos sobre la fabricacidn, seguridad y evolucién de los billetes. A través de
la creacién de billetes del futuro y una exposicion artistica, integraran el disefio visual
con la ciencia para demostrar como la estética puede complementar la tecnologia en
la seguridad de los billetes.



3. Inclusién: Se fomentard la participacion de todos los estudiantes en las actividades,
asegurando que el proyecto refleje la diversidad de perspectivas. El disefio de los
billetes del futuro también incluira simbolos que representen los valores de equidad y
responsabilidad.

4. Apropiacion de las culturas a través de la lectura y la escritura: Los estudiantes
investigaran y documentaran sus hallazgos sobre los billetes, creando una narrativa
cientifica que explique como los materiales y los elementos de disefio y de seguridad
han cambiado a lo largo del tiempo. Asimismo, investigaran sobre la tematica en el
disefio de los billetes y como se vincula con la identidad nacional y el patrimonio
natural del pais. Esto les permitira fortalecer sus habilidades de investigacién vy
comunicacion escrita.

5. Interculturalidad critica: Reflexionaran sobre cémo diferentes paises y culturas han
desarrollado elementos de seguridad en los billetes para garantizar la confianza en las
transacciones, y cOmo sus tematicas exaltan caracteristicas de su patrimonio historico,
cultural o natural, promoviendo una visidn critica y comparativa de estos sistemas.

Recursos necesarios:

o Materiales de apoyo: se encuentran en el bloque 3, de la Guia del docente y Libro de
practicas, El Dinero en México.

Documentos de referencia: los recursos adicionales de apoyo para el docente se
encuentran en el bloque 3 de la Guia del docente, El dinero en México.

Dinamicas colaborativas para la educacion financiera

El proyecto integrador se enfoca en la integracion de actividades colaborativas que promuevan
el andlisis cientifico y tecnoldgico, la resolucion de problemas de los billetes. Estas dindmicas
combinan la educaciodn financiera, permitiendo que los estudiantes desarrollen habilidades de
pensamiento critico y competencias financieras. A través de actividades practicas, los
estudiantes investigaran cémo se puede comprobar la autenticidad de un billete y como los
avances en tecnologia han mejorado la seguridad. Ademas, se integra el arte como un medio
secundario para representar los hallazgos de manera creativa, fomentando la expresién visual
y el entendimiento de conceptos complejos mediante el disefio de billetes del futuro vy
exposiciones artisticas. Las actividades practicas que los estudiantes realizardn por medio de
los cuatro proyectos de aula se integraran en dos actividades transversales que reflejaran los
aprendizajes logrados.
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Actividades vinculatorias:
1. Disefio de un billete del futuro con elementos de seguridad avanzados

o Actividad: Los estudiantes disefiaran un billete del futuro, integrando lo
aprendido sobre, el proceso de fabricacidn, disefio, los elementos de seguridad
y validez de los billetes. Utilizaran su creatividad para imaginar como el arte y
la tecnologia podrian fusionarse en billetes del futuro, visualizando nuevos
tipos de hilos de seguridad, tintas y disefios que aseguren la autenticidad y
seguridad de los billetes.

2. Exposicion artistica sobre la evoluciéon de los billetes con intervenciones creativas

o Actividad: Los estudiantes creardn una exposicion artistica en la que
representaran la evolucion de los billetes a lo largo del tiempo, utilizando
técnicas como collages, ilustraciones y graficos. Ademds, realizaran
intervenciones artisticas en billetes de juego, afiadiendo elementos visuales
que representen los principios de seguridad y confianza.

Evaluacion del aprendizaje del PDA

La evaluacion en este proyecto sera formativa, acompafando a los estudiantes durante todo
el proceso de aprendizaje y experimentacion para ayudarlos a reflexionar sobre sus logros y
areas de mejora. El lenguaje serd positivo, motivando a los estudiantes a descubrir y fortalecer
sus habilidades en cada etapa del proyecto, especialmente en el uso de las ciencias y la
tecnologia para resolver problemas, con un complemento estético a través del arte.

Criterios de evaluacién sugeridos:
1. Comprension de los conceptos cientificos y financieros basicos.
2. Claridad y organizacion en la comunicacion cientifica y visual.
3. Creatividad y aplicacién del arte.

4. Participacioén activa en actividades colaborativas.

Aplicacién de la evaluacion

La evaluacion sera un proceso continuo, que acompafiara a los estudiantes a lo largo del PI.
Cada actividad serad una oportunidad para recibir retroalimentacién constructiva que los
motive a mejorar. Los productos, como el disefio de los billetes del futuro, la exposicidon
artistica y las intervenciones creativas, se revisaran con un enfoque que destaque sus logros
cientificos y artisticos, reforzando la confianza en sus habilidades.
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7. Construccion de un proyecto de aula

Los proyectos de aula cierran de manera ludica y significativa el proceso de aprendizaje
iniciado en el Proyecto Integrador titulado "Un viaje a través de los billetes y sus secretos".
Estos proyectos invitan a los estudiantes a sumergirse en el mundo de los billetes para conocer
como se fabrican y disefian estos medios de intercambio que usamos todos los dias, indagar
qué componentes hacen posible que las personas confien en ellos para realizar sus
transacciones, y qué debemos hacer para cuidarlos y prolongar su vida Util o impedir que
pierdan su valor por el dafio fisico; asi como explorar los elementos y procesos historicos del
pais y la riqueza natural de México a través de los disefios de los billetes, los cuales han sido
medios de fortalecimiento de la identidad nacional y de la cultura mexicana.

Proyecto de aula 1. La aventura del billete: mas que un papel, su proceso de fabricacion.
(Sesién 9)

Proyecto de aula 2. La aventura del billete: la identidad cultural a través de los billetes en
México. (Sesion 10)

Proyecto de aula 3. La aventura del billete: ciencia y arte en accién para descubrir su
autenticidad. (Sesion 11)

Proyecto de aula 4. La aventura del billete: évale o no vale? (Sesién 12)

En esta aventura, los estudiantes no solo investigaran sobre el proceso de fabricacion, de
disefio, la incorporacién de los elementos de seguridad de los billetes de nuestra comunidad,
sino también seran los protagonistas en la creaciéon de billetes del futuro, fusionando la ciencia
con el arte para proponer soluciones innovadoras. El aula se convertira en un laboratorio de
indagacion y creatividad, donde los estudiantes descubrirdan cémo la autenticidad y la
seguridad se reflejan en cada billete.

Los estudiantes comprenderan que los billetes cumplen un rol relevante, que hay que
cuidarlos del dafio fisico para alargar su vida Util o que no pierdan su valor. Para que todas las
personas puedan beneficiarse del uso de los billetes para realizar sus transacciones
econdmicas es necesario que se cuiden los billetes

Este proyecto culmina con una exposicidon artistica, donde los estudiantes mostraran los
disefios de sus billetes compartiendo sus ideas detrds del disefio y elementos de seguridad
gue los componen, y compartiran sus aprendizajes fortaleciendo el vinculo de confianza en
los billetes y monedas en circulacion en la economia local.

Para la realizacién de estos proyectos de aula, se utilizaran las metodologias ABI-STEAM y ABP.
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Proyecto de aula 1: La aventura del billete: mas que un papel, su proceso de
fabricacion (Sesion 9).

Campo formativo: Saberes y pensamiento cientifico.
Ejes articuladores: Pensamiento critico, Artes y experiencias estéticas.

Propdsito del Proyecto de aula

El objetivo de este proyecto es que los estudiantes de 62 de primaria comprendan que el
Banco de México es la institucion responsable de emitir los billetes y monedas en nuestro pais.
Conozcan el proceso de fabricacidn de los billetes, sus elementos de disefio y seguridad de los
billetes que circulan actualmente. Ademds, comprendan que las normas de calidad vy
seguridad en su fabricacidon fortalecen la confianza de las personas en los billetes, lo que
garantiza su aceptacion en todo el pais, mediante la metodologia ABI-STEAM. A través de las
actividades de la Sesidon 9 de El Dinero en México, los estudiantes conoceran cémo los billetes
garantizan su autenticidad y resistencia, jugaran a la loteria de billetes y disefiaran billetes del
futuro que integren innovaciones tecnoldgicas y artisticas.

Fases del Proyecto de aula

Fase 1: Introduccidn al tema

Pregunta: ¢Como los materiales utilizados en la fabricacion de los billetes los hacen mas
resistentes y duraderos? Los estudiantes desarrollaran hipodtesis cientificas y creativas sobre
los distintos materiales utilizados en la fabricacion.

Actividad: Video y/o lectura 10 min.
En caso de no poder visualizar el video “Fabrica de Billetes del Banco de México”, leer en voz
alta la infografia “La Fabrica de Billetes”. (Guia del docente, pag. 103)

Fase 2: Disefio de investigacion

Con la ayuda del video y la infografia los estudiantes conoceran el proceso de fabricacién y los
materiales utilizados para la elaboracién de los billetes.

Reflexion:

Después de ver el video/infografia pide que contesten la siguiente trivia:
1. éEn qué afio y en donde se fundé la primera Fabrica de Billetes del Banco de México?
En 1969 en la Ciudad de México.
2. éCuadles son las principales materias primas que se utilizan para la fabricacion de billetes?
a) El sustrato: polimero o algodén b) Las tintas de seguridad
3. ¢Para qué sirven los elementos de seguridad en los billetes?
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Sirven para distinguir entre un billete fabricado en el Banco de México y un billete copiado
ilegalmente en otra parte.
4. ¢Qué pasos hay que seguir para comprobar la autenticidad de un billete?
Toque para sentir los relieves, mire marca de agua y gire para ver los elementos que
cambian de color.
5. ¢Qué pasa con los billetes que no cumplen con el nivel de calidad y seguridad?
Son destruidos en el mismo proceso.

Pide que reflexionen sobre lo siguiente:
1. éPor qué es importante que confiemos en que los billetes sean auténticos y no una
copia?
2. ¢Qué problemas habria si la gente desconfia de su autenticidad?

Fase 3: Desarrollo de la indagacion

A través del juego de la loteria, los estudiantes se familiarizaran y reflexionaran sobre los
diversos elementos de disefio y seguridad de los billetes segiin su denominacion.

Actividad 1: 25 min.

Jugar la “Loteria Banco de México”.

En cada una de las 54 tarjetas se encuentran pequefios textos que aluden a la imagen del
anverso.

Estas pueden ser de:

1. Datos histdricos y caracteristicas de disefio de los billetes (texto en negro).

2. Elemento de seguridad (texto en verde).

3. Informacidn relevante o datos curiosos alusivos a la imagen (texto en azul).

La persona encargada de ir mostrando las tarjetas puede leer de manera aleatoria la
informacién del reverso, mientras muestra la imagen a los participantes o clasificar la lectura
de los textos por temas; distinguiéndolos por el color del texto e icono (negro, verde o azul) a
la hora de ir mostrando las imagenes.

El desarrollo del juego se puede tornar mas interesante si en vez de leer los textos de datos
histéricos y caracteristicas de disefio se les hace reflexionar sobre:
¢ Cuadl fue la contribucién del personaje de la imagen a la historia
e Qué saben respecto al elemento de seguridad mostrado y como distinguirlo
¢ En qué estado de la Republica se encuentra el lugar geografico mostrado, por poner unos
ejemplos.

Si es informacién relevante o datos curiosos puedes:

* |eer el texto y preguntar si alguien ya habia escuchado esta informacién.

El primer participante que termine de marcar sus imagenes del tablero deberd gritar: “Loteria
Banco de México” para hacer valido su triunfo. Juega las veces que consideres necesario.
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e Actividad 2:
Fase 4: Presentacion de resultados

Disefio de un billete del futuro: Los estudiantes disefiaran billetes del futuro, integrando lo
aprendido sobre los elementos de seguridad. Utilizaran su creatividad para imaginar cémo el
arte y la tecnologia pueden fusionarse en billetes del futuro, visualizando nuevos hilos de
seguridad, tintas y otros elementos que aseguren la autenticidad.

Fase 5: Metacognicién

Actividad: Exposicidn artistica sobre la evolucidn de los billetes con intervenciones creativas:
Los estudiantes crearan una exposicion artistica en la que representaran la evolucién de los
billetes a lo largo del tiempo, utilizando técnicas como collages, ilustraciones y graficos.
Ademads, realizardn intervenciones artisticas en billetes de juego, afladiendo elementos
visuales que representen los principios de seguridad y confianza.

Proyecto de aula 2: La aventura del billete: la identidad cultural a través de los
billetes en México (Sesiéon 10).

Campo Formativo: Etica, naturaleza y sociedad.
Ejes Articuladores: Interculturalidad critica, Artes y experiencias estéticas.
Metodologia: aprendizaje basado en problemas (ABP)

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) fomenta la participacidon activa en el proceso de
aprendizaje a través del planteamiento de un problema y la generacion de propuestas
soluciones, contribuyendo al desarrollo del pensamiento critico que forma sujetos solidarios
con su comunidad y responsables de la naturaleza.

Propdsito del Proyecto de Aula

El objetivo del proyecto es que los estudiantes se familiarizaran con los personajes histéricos
gue aparecen impresos en los billetes que circulan actualmente en el pais, asi como con otros
elementos de disefio que los conforman. Asimismo, descubriran que los billetes también son
simbolos de identidad nacional que cuentan una historia por si mismos. Se ensefiara el valor
adicional de un billete por su contenido y por lo que representa. Los billetes, aparte de tener
un valor y servir para comprar cosas, también, segin su denominacién y disefio, narran una
historia relevante para la identidad cultural de la poblacidon mexicana. El proyecto se basa en
la sesién 10 del dinero en México. (pagina 111).
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Fases del Proyecto de Aula

Pasol: Presentemos

Los billetes no solo son un medio de intercambio, sino que también reflejan la historia y la
cultura de un pais. En el caso de México, cada billete esta disefiado con elementos que narran
la identidad nacional.

Destaca a los estudiantes, la importancia de los billetes en la cultura mexicana y cémo sus
caracteristicas los hacen Unicos. Menciona ejemplos, como los billetes conmemorativos del
Bicentenario y la Revolucion, y cdmo esta nueva familia incluye, por primera vez, ecosistemas
representativos del pais. Preguntales, cual es el mas representativo en su comunidad.

Paso 2: Recolectemos

e Lectura (10 min): Realiza la lectura grupal del texto “Y tU... iquién eres?” para introducir
a los personajes impresos en los billetes y sus significados.

e Reflexion (5 min): Preguntas para discutir en grupo:
éSe habian dado cuenta que los billetes cuentan una historia seglin el personaje que
contiene?
éHabian observado otros elementos que se relacionan con el periodo histérico de cada
personaje’?
éiConocen a alguien que coleccione billetes y monedas? éQué billete o moneda les ha
gustado mas de su coleccién?

Paso 3: Formulemos el problema

¢Como pueden los billetes que usamos diariamente contar historias relevantes sobre nuestra
identidad cultural y ser un medio de propagacion de la cultura mexicana?

Paso 4: Organicemos la experiencia
Actividad Principal (25 min):

Introduccién a "Las familias de billetes" (5 min). Lee el texto para preparar a los estudiantes
para la actividad.

Laboratorio "Y tu... équién eres?" (20 min): Divide a los estudiantes en equipos y asignales una
denominacion de billete.

Pideles que busquen la imagen del billete y localicen la “Ficha de identidad” en su libro de
practicas.

Los equipos deben anotar informacion relevante sobre su billete, observando
cuidadosamente los elementos que lo hacen unico.
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Paso 5: Vivamos la experiencia

Invitalos a pensar que personajes y porque lo incluirian en el disefio de su billete del futuro,
preglntales porqué pusieron ese personaje y porqué este es representativo de la cultura de
su localidad y si es relevante también para la cultura nacional.

Paso 6: Resultados y Analisis

Compartiran en grupo la informacion y los hallazgos encontrados en cada billete, por
denominacién, y analizaran las diferencias entre los mismos.

Proyecto de aula 3: La aventura del billete: ciencia y arte en accidon para
descubrir su autenticidad (Sesién 11).

Campo formativo: Saberes y pensamiento cientifico.
Ejes articuladores: Pensamiento critico, artes y experiencias estéticas
Metodologia: Aprendizaje Basado en Indagacién (ABI-STEAM)

Actividad: Exposicidn artistica sobre la evolucidn de los billetes con intervenciones creativas:
Los estudiantes creardn una exposicion artistica en la que representaran la evolucién de los
billetes a lo largo del tiempo, utilizando técnicas como collages, ilustraciones y graficos.
Ademas, realizaran intervenciones artisticas en billetes de juego, afiadiendo elementos
visuales que representen los principios de seguridad y confianza.

Cuando expongan su billete del futuro invitalos a que expliquen la importancia de los billetes
como parte de la identidad cultural y su disefio Unico, y como esto como los invita a apreciar
mas los billetes que usan en su vida diaria.

Propdsito del Proyecto de aula

El objetivo de este proyecto es que los estudiantes de 62 de primaria comprendan los
elementos de seguridad en los billetes mediante la metodologia ABI-STEAM. A través de las
actividades de la Sesién 11 de El Dinero en México, los estudiantes investigaran como los
billetes garantizan su autenticidad vy resistencia, y disefiaran billetes del futuro que integren
innovaciones tecnoldgicas y artisticas.

Fases del Proyecto de Aula

Fase 1: Introduccidn al tema
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Pregunta: ¢ COmo garantizan los billetes su autenticidad y resisten el desgaste? Los estudiantes
desarrollaran hipotesis cientificas y creativas sobre los elementos de seguridad y el impacto
de los factores ambientales

e Actividad: Infografia "Toca, gira y mira": Los estudiantes leeran sobre los elementos de
seguridad de los billetes actuales, identificando cémo los elementos de "toca, gira y
mira" garantizan la autenticidad y evitan la falsificacion. Esta lectura sera seguida de
una discusion grupal sobre la importancia de estos elementos y el papel del Banco de
México en la emision de billetes seguros.

e Discusion grupal: Reflexion sobre la importancia de estos elementos y el papel del
Banco de México en la emision de billetes seguros.

e Propdsito: Introducir a los estudiantes en el concepto de seguridad monetaria,
proporcionando un punto de partida para la indagacion.

Fase 2: Disefio de la investigacion

Investigacidn y Experimentacion

Usando herramientas accesibles como lupas, lamparas UV y aplicaciones sencillas, los
estudiantes analizaran billetes, observando los elementos de seguridad como marcas de agua
y relieves.

e Actividad practica: "Toca, miray gira": Usando billetes reales, los estudiantes aplicaran
las técnicas de "toca, mira y gira" para verificar los elementos de seguridad. Usaran
herramientas como lupas y ldmparas UV para observar las marcas de agua, hilos de
seguridad, relieves y otros elementos que garantizan la autenticidad.

e Verificacidn de la autenticidad de un billete (Laboratorio "Misidn Posible"): Los billetes
seran sometidos examinacion por parte de los estudiantes con el fin de identificar los
elementos de seguridad por denominacion, asi como su posible deterioro por factores
diversos como la luz, el calor y la humedad. El objetivo sera verificar la autenticidad de
los billetes y diferenciar entre billetes auténticos y falsificados.

e Actividad para llevar a casa: Revisar billetes con la familia: Los estudiantes exploraradn
junto a sus familias un billete auténtico, identificando las caracteristicas de seguridad
gue aprendieron en clase. Ademds, preguntaran si tienen billetes antiguos,
comparando como han evolucionado los elementos de seguridad a lo largo del tiempo,
asi como la tematica en el disefio de los mismos.

e Propdsito: Desarrollar competencias cientificas, matematicas, y fortalecer Ia
indagacion en un entorno familiar.

Fase 3: Desarrollo de la indagacién
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Los estudiantes reflexionardn sobre sus hallazgos y generaran conclusiones. También
evaluaran qué innovaciones tecnoldgicas podrian mejorar la seguridad.

Actividad: Reflexién grupal sobre los resultados de los experimentos y las
investigaciones familiares sobre billetes antiguos. Los estudiantes compararan sus
hallazgos y propondrdn innovaciones tecnoldgicas que podrian mejorar la seguridad
de los billetes en el futuro.

Propdsito: Promover el pensamiento critico y el analisis comparativo.

Fase 4: Presentacion de resultados

Creacion de billetes del futuro (Integrando arte y tecnologia)

Disefiaran billetes del futuro donde incorporaran en los proyectos de aula 1 y 2 nuevos
elementos de seguridad, fusionando arte y ciencia. Utilizardn herramientas digitales para crear
graficos y representaciones visuales de sus hallazgos y disefios.

Actividad: Diseno de un billete del futuro: Los estudiantes disefiaran billetes del futuro,
integrando lo aprendido sobre los elementos de seguridad. Utilizaran su creatividad
para imaginar como el arte y la tecnologia pueden fusionarse en billetes del futuro,
visualizando nuevos hilos de seguridad, tintas y otros elementos que aseguren la
autenticidad.

Propdsito: Aplicar lo aprendido de manera creativa, integrando ciencia, tecnologia y
arte en la creacion de billetes del futuro.

Fase 5: Metacognicién

Presentacién y exposicion

Los estudiantes expondran sus productos finales en una presentacion visual que combine
claridad cientifica y creatividad artistica, destacando como el arte complementa la tecnologia
para mejorar la seguridad de los billetes y garantizar la inclusién en su uso.

Actividad: Exposicion artistica sobre la evolucidon de los billetes con intervenciones
creativas: Los estudiantes creardn una exposicion artistica en la que representaran la
evoluciéon de los billetes a lo largo del tiempo, utilizando técnicas como collages,
ilustraciones y graficos. Ademas, realizaran intervenciones artisticas en billetes de

juego, afnadiendo elementos visuales que representen los principios de seguridad vy
confianza.

Propésito: Desarrollar habilidades de comunicacién cientifica y artistica, presentando
sus hallazgos de manera visual y atractiva.
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Proyecto de aula 4. La aventura de los billetes: ¢Vale o no vale? (Sesidon 12).

Campo formativo: Etica, naturaleza y sociedades.
Ejes articuladores: Pensamiento critico, Arte y experiencias estéticas.

Propdsito del Proyecto de Aula

El objetivo de este proyecto es que los estudiantes de 62 de primaria comprendan que el
Banco de México es la institucion responsable de emitir los billetes y monedas en nuestro pais,
continuamente estd reemplazando los billetes que se deterioran y los sustituye por otros en
buen estado, de esta manera también mantiene la confianza en los billetes que circulan, para
no dudar de su autenticidad. Mediante la metodologia ABP, los estudiantes reflexionaran en
la utilidad de los billetes para la sociedad y la importancia de cuidarlos y conservarlos en buen
estado, evitando practicas que los maltratan o deterioran. A través de las actividades de la
Sesién 12 de El Dinero en México, los estudiantes conoceran coémo identificar las condiciones
de deterioro bajo las cuales los billetes pierden su validez para ser usados y lo qué tienen qué
hacer en caso de tener un billete maltratado.

Fases del Proyecto de Aula
Paso 1: Presentemos

Pregunta: ¢Por qué pasa que muchas personas no aceptan un billete roto o maltratado como
forma de pago?, o bien ipor qué preferimos recibir billetes nuevos o bien cuidados? Los
estudiantes identificaran los problemas derivados del maltrato o deterioro de los billetes y que
implica que los billetes estén sucios, rotos, rayados, arrugados o quemados para su validez.

Paso 2: Recolectemos

Los estudiantes comparten sus experiencias directas, de su familia o conocidos sobre el uso,
aceptacién o rechazo de billetes maltratados o deteriorados. Reflexionan sobre la dificultad
de identificar en un billete deteriorado los elementos de seguridad que permitan reconocer
la autenticidad de dicho billete.

Paso 3: Formulemos el problema

El problema sobre el cual se trabajara es tener la capacidad de identificar las condiciones de
deterioro bajo las cuales los billetes pierden su valor y proponer formas en las que se pueda
concientizar a la comunidad sobre la importancia del cuidado y buen uso de los billetes; y qué
hacer en caso de tener uno maltratado.

Paso 4: Organicemos la experiencia

El proceso de indagacién para argumentar las propuestas de solucion parte de realizar la
lectura de la sesién 12 “éVale o no vale?” para que de forma grupal identifiquen lo que el
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Banco de México establece sobre el dafio fisico que pueden presentar los billetes y las
circunstancias bajo las que los billetes pierden su valor.

Paso 5: Vivamos la experiencia

A través de la revision de la presentacion “Billetes maltratados” y la realizacién del laboratorio
“Vale o no vale”, los estudiantes experimentaran, a través de un juego de roles, un ejercicio de
validacion de billetes.

Paso 6: Resultados y analisis

Los alumnos proponen elementos para incorporar al mural expositivo a través del cual pueden
concientizar a su comunidad escolar sobre la importancia del buen uso y cuidado de los
billetes.
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8. Horizonte de nuevos descubrimientos

Este proyecto integrador ofrece una oportunidad Unica para que los estudiantes exploren de
manera integral los aspectos cientificos, tecnoldgicos y artisticos del disefio de billetes. A
través de las metodologias ABI-STEAM y ABP, los estudiantes tienen la posibilidad de indagar
sobre los billetes, comprendiendo como estos facilitan las actividades productivas y las
transacciones econémicas basadas en la confianza que la comunidad tiene en los mismos y en
el Banco de México, como autoridad emisora de los mismos fomentando tanto el desarrollo
individual como el colectivo.

Al disefiar billetes del futuro, los estudiantes pueden aplicar su conocimiento cientifico y su
creatividad de manera significativa. La observacién critica y la resolucién de problemas se
fortalecen al experimentar con billetes reales y explorar cdmo sus elementos de seguridad
garantizan la autenticidad. Ademas, esta experiencia abre el espacio para proponer soluciones
innovadoras que surgen de la reflexién y el analisis.

El proyecto también promueve la colaboracién. A través de dinamicas de trabajo en equipo,
los estudiantes desarrollan una exposicion artistica que sintetiza sus aprendizajes, lo cual
refuerza el sentido de comunidad y permite que cada uno aporte su talento y creatividad.
Asimismo, la reflexion sobre el impacto social de los billetes brinda la oportunidad de
comprender la importancia de la confianza, la inclusion y la cohesion social.

Este proyecto integra ciencia, arte y tecnologia de manera creativa y dinamica, generando un
proceso de aprendizaje significativo. El proyecto integrador demuestra que es posible unir
diversas disciplinas para enfrentar retos reales, ofreciendo una experiencia educativa
enriquecedora y relevante para los estudiantes y su entorno.
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